Arsplan i matematikk for 2. klasse 2025-2026
Leerer: Maria Grossmann og Heidi Karete Kleven-Raundalen

Matematikken byggjer pa at verda er skapt med struktur og orden, der grunnsteinane er fgresetnader, aksiom, som ikkje kan provast. Faget kan derfor bidra
til @ gje elevane ei forstaing av at ikkje all kunnskap byggjer pa naturvitskaplege prov. Matematikken har ogsa nokre estetiske verdiar — han har mgnstre,
reglar og former som kan vekkje undring og glede. Gjennom a arbeide med matematikken kan elevane fa stgrre undring og respekt for skaparverket og Gud
som skapar.

Matematikken er eit sprak Gud har gitt menneska for a8 kunne forsta og forvalte skaparverket. Faget skal gje elevane kunnskap som kan nyttast i teneste for
Gud, medmenneske og skaparverket. Utvikling av evne til kritisk tenking vil innebere at elevane laerer d analysere og vurdere kva normer og verdiar som vert

formidla der matematikken blir brukt, til demes i politisk og ideologisk argumentasjon. Elevane skal bli rusta til 3 sja etter implisitte haldningar og verdiar i
praktiske dgme i undervisninga. Dei skal og utforske bruk av matematikken i deme som fremjar nestekjeerleik, forvaltaransvar og gleda ved a gje og som

motverker materialisme og konsumenthaldning.
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problem fra leik og|utfére subtraksjon i -Halv pris/
eigen kvardag tollomrddet 0 -100 dobbel pris.
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kunst og og lage eighe gryteunderlag
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Male og
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Klokke. Kunne hele og
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Utforsking og |lage og falgje Kunne lage og fglge Diverse spill:  |Munnlege
problemlgysing |reglar og trinnvise |regler og trinnvise ludo, yatzy, ferdigheiter
Abstraksjon og [instruksjonar i leik | instruksjoner i lek og |stort stigespill, |4 kunne lese

A kunne skrive

generalisering |og spel spill ulike kortspill,
idiot, memory,
apper pa
iPaden
Fremdriftsplan
Uke: Multi kapittel: Leeringsmal Tema:
34-39 Kapittel 1 Tallene til 40 Elevene skal kunne: Praktisk sortering

-Samla inn data. Sortere objekter etter egenskaper, og
identifisere regler for kategorisering

-Svare pa spgrsmal til et datamateriale med inntil 4
kategorier og opptil 20 i hver kategori

-Telle en mengde med opptil 40 ting

-Tella framover og bakover fra hvilket som helst tall opp til
40

-Telle 10, 20, 30 som 1, 2, 3 tiere

-Dele et tosifra tall til 40 i tiere og enere, og setta sammen
tiere og enere til et tosifra tall

Seyler av legoklosser

Spill

Bilstatestikk

Uteskole: smale hasselngtter og lage
ulike telleoppgaver rundt disse

MK-X: MK-X ses. 2, ep. 1 (tierrvenner,
MK-X ses. 2, ep. 4 (tier- og enerplass),
MK-X ses.2 episode 7 (10-20)




-Telle penger og angi belgp med penger opp til 40
-Lese av og plassere tall til 40 pa perlesnor og pa en tallinje
-Pavise partall og oddetall i tosifra tall

Lage en stor perlesnor felles
Fluesmekkeroppgaver

40 Kapittel 2 Addisjon og subtraksjon til [-Addere et tosifra tall med et og uten tier-overgang opptil 40
40
41 Hgstferie
42- 45 Kapittel 2 Fortsetter -Subtrahere et ensifret tall med et tosifret tall med og uten  [MK-X: MK-X ses. 1, ep. 10 (minus)
tierovergang opp til 40
-Finne det dobbelte av en mengde konkreter opp til 40
-Finne halvparten av en mengde konkreter opp til 40
46- 48 Kapittel 3 Tid -Navngi og vite rekkefglgen pa ukedagene Lage klokker
-Navngi manedene og vite hvilket nummer de har Synge sanger med rekkefglger pa
-Lese av og skrive tider med hele og halve timer, analogt og |ukedagene og manedene
digitalt MK-X: MK-X ses. 2, ep. 3 (hele og halve
timer),
MK-X ses. 2, ep. 5 (langviser og
minuttviser)
Salaby
49-51 Kapittel 4 Former og figurer -Kjenne igjen og navngi former som trekant, firkant og sirkel |Uteskole

-Kjenne egenskapene som definerer mangekanter( flate,
lukkede figurer bestaende av rette linjer)

- Avgjgre om en figur er speilsymmetrisk, og pavise
symmetrilinje i figurer med &i symmetrilinje

-Fullfgre halvdelen av en speilsymmetrisk figur med
horisontal eller vertikal symmetrilinje

Lage bok i bookcreator om
geometriske figurer elevene finner i
naermiljget.

Vurdering: Presentere boka for
klassen. Tilbakemelding: To stjerner og
et gnske

Lage bilde av geometriske
grunnformer av farget ark (stanse ut
former med stansejern)

Bruke geobrett

52

Juleferie




1-6 Kapittel 5 Tall til 100 -Telle en mengde med opptil 100 ting Leke butikk
-Telle fremover og bakover fra hvilket som helst tall opp til  [Terningspill: Fgrstemann til 40,
100 ferstemann til 100. Motsatt fra 100-0
-Telle penger og angi belgp med penger opp til 100 kr. Tall i litteratur: ulike telleregler
-Telle 10, 20, 30,...,90som 1, 2, 3,... 9 tiere.
-Dele et tosifret tall i tiere og enere, og sette sammen tiere
og enere til et tosifret tall.
-Sammenligne tosifrede tall ved a se pa tiere og enere, skrive
tall i stigende rekkefplge.
-Lese av og plassere tall pa perlesnor og pa ei tallinje opp til
100.
-Finne tallet 1, 2, 5 eller 10 st@grre og 1, 2, 5 eller 10 mindre.
-Addere og subtrahere et tosifret tall med et helt antall tiere.
-Fortsette tallfglger med tosifrede tall ved a addere et tall
opp til ti gjentatte ganger.
-Fortsette tallfglger med tosifrede tall ved a subtrahere et tall
opp til ti gjentatte ganger.
-Organisere og representere data i sgylediagram med inntil 4 |gj|statestikk
kategorier.
-Svare pa spgrsmal til et sgylediagram med inntil 4
kategorier.

7 Kapittel 6 Regning til 100 -Bruke en tom tallinje til & addere og subtrahere tosifrede
tall.
-Addere tosifrede tall med og uten tierovergang.
8 Vinterferie
9-12 Fortsetter. -Subtrahere tosifrede tall med og uten tierovergang.

-Finne den ukjente stgrrelsen i ligninger med addisjon og
subtraksjon.

-Bruke modeller til a illustrere tekstoppgaver med addisjon
og subtraksjon.

-Bruke addisjon og subtraksjon med tosifrede tall til & Igse
tekstoppgaver.




14

Paskeferie

14-17

Kapittel 7 Lengde og areal

-Male lengder pa opptil 20 cm med linjal. Sammenligne flere
objekter etter lengde.

-Sammenligne stgrrelsen pa flater ved a legge dem oppa
hverandre eller ved & dekke flatene med ikke-standardiserte
maleenheter (som kort eller viskelaer uten overlapp og glipp).
-Male stgrrelsen pa flater ved a bruke rutenett og telle antall
ruter flaten dekker

-Lage figurer med stgrrelse lik et oppgitt antall ruter

Lage maleband med
Male fgtter med centicuber og lage
klassestatistikk .

18-24

Kapittel 8 Mgnster

-Avdekke og viderefgre mgnstre av geometriske figurer,
basert pa farge, form, stgrrelse eller plassering

-Avdekke og viderefgre mgnstre av geometriske figurer hvor
antallet vokser

Kunne lage og fglge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

K&H: lage gryteunderlag med
repeterende megnster.
Leke med tall og tallmgnster

Diverse spill: ludo, yatzy, stort
stigespill, ulike kortspill, idiot,
memory, apper pa iPaden

Torsteins sjakkskole pa NRK-skole)




